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Modelul Client-Server
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Modelul Client - Server

• Aplicaţiile de reţea folosesc paradigma client-server 

• Clienţii şi server-ele sunt programe
– serverul aşteaptă pasiv să fie contactat
– clientul activ iniţiază comunicaţia

• Un server poate fi client pentru alt server
• Clienţii şi server-ele folosesc serviciile transport pentru a stabili 

comunicaţia şi pentru a schimba date.
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Caracteristici generale

• Clientul
– Un program obişnuit, invocat direct de către utilizator
– Rulează local (pe PC-ul utilizatorului)
– Iniţiază activ contactarea serverului
– Poate accesa mai multe servicii daca este necesar
– Nu necesita hardware sau software special

• Serverul
– Un program privilegiat, cu destinaţie speciala
– Rulează pe un calculator partajat
– Aşteaptă pasiv sa fie contactat de clienţi
– Necesita hardware si SO performant
– Trebuie să conţină cod pentru autentificare, autorizare, securitatea, 

confidenţialitatea şi protecţia datelor
– Servicii standard: remote login, e-mail, ftp, http
– Mai multe servere pot rula pe acelasi calculator; serviciile oferite sunt identificate 

prin porturile folosite (23 – telnet, 80 – web etc.)

11.05.2008 Protocoale de comunicaţie - Curs 10,11 3

Universitatea Politehnica Bucureşti - Facultatea de Automatică şi Calculatoare

Acces multiplu

• Două servere pe acelaşi calculator, accesate de clienţi aflaţi 
pe alte două calculatoare.

• Exemplu: server-ul poate rula servicii de FTP, WWW
• Pe sistemele Linux: /etc/services conţine lista serviciilor şi 

portul folosit.
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Exemplu

• Programatorii de aplicaţii client/server trebuie sa aleagă intre 
servicii orientate sau neorientate pe  conexiune

– Varianta fără conexiune poate fi utilizata la orice moment; nu garantează recepţia 
datelor

– Varianta cu conexiune necesita stabilirea explicita a unei conexiuni; garantează 
recepţia datelor

• Serverul poate fi iterativ sau concurent

• Exemplul foloseşte varianta cu conexiune, server iterativ
– Serverul apelează entităţile software locale de protocol pentru a accepta cereri de 

conectare
– Clientul stabileşte o conexiune cu serverul folosind entităţile software locale de 

protocol

• Clientul si serverul schimba date după ce s-a stabilit conexiunea
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Un exemplu de  serviciu

• Serverul 
– Memorează de cate ori a fost contactat

– Returnează acest număr ca sir ASCII

• Clientul
– Stabileşte o conexiune

– Aşteaptă un mesaj de la server (sir ASCII) 

– Afişează mesajul

• Protocol la nivel aplicaţie
– Sintaxa: 

• Fără header-e

• Clientul trimite un mesaj cu corp vid

• Serverul răspunde cu un mesaj sir ASCII

– Semantica - Clientul stabileşte conexiunea, serverul returnează un sir ASCII
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Operaţiile efectuate de Server şi Client
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Server-ul

• Iniţializare: 
– getprotobyname – află care e numărul de protocol pentru TCP 
– socket – creează un socket 
– listen – asociază socket-ul cu cereri

• Bucla: 
– accept – accepta cereri de conexiune
– send – trimite un mesaj către client 
– close – închide socket-ul 
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Clientul

• Initializare: 
– gethostbyname – căuta serverul 
– getprotobyname – afla care e numărul de protocol pentru TCP 
– socket – creează un socket
– connect – se conectează la portul serverului

• Bucla: 
– recv – recepţionează un mesaj de la server

• Terminare: 
– close - închide socket-ul
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Clientul apeleaza “recv”

• Apelul este în bucla în client 

• Serverul trimite un singur mesaj!!! 

– De ce se folosesc apeluri multiple? 
• Entităţile de protocol nu garantează livrarea datelor la receptor în 

aceleaşi blocuri care au fost generate de server.

• Data pot calatori în segmente diferite
• Apelul recv poate returna mai puţine date decât au fost cerute

• Clientul trebuie sa apeleze repetat recv pana se returnează valoarea 0
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Socket şi blocare

• Majoritatea apelurilor socket sunt blocante

• Procesul apelant este blocat (scos din coada de procese 
ready) pana când operaţia pe socket se termină.

• Serverul se blochează: 
– In apelul accept, pana se stabileşte o nouă conexiune.

– In apelul send, până ce datele se livrează entităţii de protocol.

• Clientul se blochează: 
– In apelul gethostbyname, până ce DNS rezolvă numele serverului.

– In apelul recv, până ce mesajul de la server este livrat.

11.05.2008 Protocoale de comunicaţie - Curs 10,11 11


