1.a) Calculati integrala: I=
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, folosind o formula cu 2 termeni            1 pct
  b) Scrieti o functie Matlab: function y=GH(n,f) pentru calculul integralei 
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 EMBED Equation.3  [image: image3.wmf]ò
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, folosind o formula Gauss-Hermite cu n termeni. Ponderile se calculeaza rezolvand sistemul linear obtinut, impunand ca formula sa fie exacta pentru polinoamele de grad 0,1,…                                                                                                  1.5 pcte            
Indicatie : Nodurile x1 si x2 se determina fie direct, ca radacini ale unui polinom ortogonal Hermite, fie din conditia de ortogonalitate :
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,     k=0,1. Valorile integralelor 
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se obtin cu formula de recurenta :
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2.Pt. rezolvarea problemei Cauchy se foloseste mai intai metoda Euler, iar solutiile furnizate de aceasta servesc ca valori initiale pt o metoda multipas explicita de ordin 2.


a)Scrieti relatiile folosite in ambele situatii.                                1 pct

b)Scrieti fctii. Matlab ce implementeaza aceste metode.            1.5 pcte
3. Sa se calculeze valorile si vectorii proprii ai matricei:
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4. Determinati transformarea (reflectorul) Householder 
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=1, care aplicata unui vector oarecare x
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, ii anuleaza componentele 
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, lasa primele k-1 componente nemodificate si schimba la o valoare mai mare componenta 
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Aplicati transf. 
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 si asupra unui alt vector y. Scrieti o fctie Matlab ce det transf 
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 si o a doua fctie pt modificarea vectorului y.                                              2.5 pcte
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