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WE'RE GOING TO TRY
SOMETHING CALLED
EXTREME PROGRAM-

scottadams®@aol.com

www.dilbert.com

FIRST, PICK A
PARTNER. THE TWO
OF YOU WILL WORK
AT ONE COMPUTER
FOR FORTY HOURS
A WEEK.
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THE NEW SYSTEM IS
A MINUTE OLD AND
I ALREADY HATE
EVERYONE.




Cuprins

Intentie

Exemple de sisteme (code review, controlul
versiunilor, testare, gestiunea bugurilor,
conventii de codare, interactiunea cu echipa)

Exemple de atitudine (cum sa nu te integrezi
intr-o echipa)

Concluzii
Pasi pregatitori



Intentie

» Exista diferente majore intre munca de unul
singur la ,pet projects” si munca intr-o echipa
mare

« Gestiunea proiectului rapeste din timpul efectiv
de programare, ceea ce poate fi suparator

e Exista un mod bun si un mod rau de a te
Integra intr-o echipa



O chestiune de eficienta

* Dol oameni nu pot colabora la un proiect
software cu eficienta de 100%

 Ingineria software foloseste metodologii si unelte
pentru a creste eficienta, calitatea, robustetea
software-ului rezultat

e Se Investesc timp si resurse In componente care
nu servesc ca atare in produsul final (ex. teste,
sistemul de gestiune a bugurilor)

« Acest cost este 0 asigurare TImpotriva dezastrelor



Code Review

* Depisteaza si corecteaza greseli, de design sau
de implementare, nainte ca ele sa se
manifeste in productie.

e Cod mal robust

* O cunoastere mai buna a codului de catre toti
membrii echipel



Code Review

Tipurt:

* Cu ajutorul uneltelor (inainte de commit)
* Programarea in pereche (parte din XP)

 Peste umar
* Email (dupa commit)
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Code Review

Dezavantaje:

e Consuma timpul mai multor oameni

» Este asincron, deci programatorul are nevoie
de mai multi clienti VCS



Controlul versiunilor

 Recomandat chiar si pentru proiecte solo; vital
pentru 2+ programatori

* Folosit si in wikiuri, procesoare de text, sisteme
de fisiere etc.



Controlul versiunilor

Permite:

* Rezolvarea conflictelor (nu este ideal, dar este
mult mal bine decat suprascrierea fisierului)

* Permisiuni restranse pentru interni, contractori
» .Blame”

e Testare continua



Testare

Tipurt:

* Unit tests

* Teste functionale

» Stress / load testing
» Usability testing
 |ntegration testing



Testare

Mecanisme:
» Unit test day / Fixit day / TODO day
e Sandbox

* Test-driven design

e Testare continua
* Echipa de QA (quality assurance)




Sistemul de gestiune a bugurilor

* Indispensabil, chiar si pentru proiecte solo

* Interfata intre programatori, testeri, managerul
de proiect, utilizatoril...

* Este adesea integrat cu VCS pentru gestiune
semiautomata

* Poate fi folosit pentru gestiunea proiectului (cu
limitari)



Conventil de codare

1f( x == 100 )
1f (y==100) done = true; else {
y =y +1; x=0;}
else

X++:



Conventil de codare

if (x == 100) {
if (y == 100) {
done = true;
} else {
y++; x=0;
}
} else {

X++;

}



Conventil de codare

Motive:

e Cod mai lizibil

» Intretinerea codului consuma mai multe resurse
decat dezvoltarea lui

* De obicel, codul este intretinut de altcineva
decat autorul original



Interactiunea cu echipa

Managerul de proiect: o interfata intre
programatori si clientii furiosi

« Stie timpul ramas pana la lansare
e 1l aloca intre diversele sarcini ramase

 Negociaza adaugarea sau eliminarea din
proiect a unor sarcini



Interactiunea cu echipa

Testerll;: mal bine el, decat un telefon de la director
la 3 noaptea

* Un tester bun este un mecanism de siguranta in
plus

« Testerul este parte din proiect inca de la design

* Pot concepe si rula teste de o complexitate mai
mare decat o pot face uneltele automate.



Interactiunea cu echipa

Directorul: relatie de coordonare, nu de
subordonare

Bow before me,

for I am root.

Designerul de Ul pentru ca tu nu esti
utilizatorul tau

Inginerul de sistem: lui chiar 1i place sa scrie
“sudo” Thainte de orice

Sedintele: pentru ca restul echipei nu este o
cutie neagra.



,NUu e bugul meu”

int numDiv(int x) {
int result = 0;
for (int 1 = 1; i * 1 <= x; i++) {
1f (X % 1 == 0) {
result += 2;

}

return result;



,NUu e bugul meu”

int nd = numD1iv(n);

double root = sqrt(n);

1f (root == (1int) root) {
nd--;



,NUu e bugul meu”

Carpeala este urata

Carpeala poate fi ineficienta (sqrt)

Ce se intampla daca autorul original isi repara
bug-ul?

De cate ori carpiti, zana programarii omoara un
lepuras




,NUu e bugul meu”

int numDiv(int x) {
int result = 0;
for (int 1 = 1; i * 1 <= x; i++) {
1f (X % 1 == 0) {
result +=

}

return result;



VINnO maine”

. Intotdeauna veti avea parte de intreruperi si
intrebari de la restul echipei sau de la un
membru nou

e 80% + 80% > 100% + 0%

* Mergeti chiar un pas mai departe: deveniti
mentor



Secretul fericirii ca inginer

Nu participati pe principiul minimei rezistente
Insusiti-va atributiile

Nu ignorati problemele ,orfane”

Militati pentru practici sanatoase

Nu va disociati de companie



Pasi pregatitori

* Pentru viitorul proiect personal, fitl Ingineri
software, nu programatori

» Incercati sa treceti si prin roluri de tester /
manager de proiect etc.

* Reparati un bug intr-un software liber



The End

(aceasta prezentare a fost facuta de

mantuiala, Tn ultima clipa, in pauzele

dintre verificat Facebook / Reader /
Google News)
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