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Step 2: comentariile - cate greseli vedeti?

1 std::ifstream in("joc2.in"); // Deschide fis input

2 std::ofstream out("joc2.out"); /* Deschide fis output */
3 /) *HEEERE — Citirea datelor == FFFFFFFKKKFEK

4 in >> N; // Better hope the s*** doesn't fail reading

5 for (int I = 0; I < N; I++)

6 in >> tab[I].first >> tabl[I].second;

T ] AR

8 // This would've beem much better in O(NlogN), but

9 // who cares? You don't always get what you want in life...
10 for (int w = 1; w <= 100 /* maxim 100 linii */; w++){

11 for (int h = 1; h <= 100; h++){

12 if w<=h) //Ifw<=h

13 alw] [h] = count_all(w,h);
14 else

15 alw] [h] = al[h] [w];

16 //std::cout << afw][h] << " ";

17 }

N
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Step 2: comentariile - un exemplu pozitiv
int fd_src, fd.dst, rc, bytesRead;

1
2
3 /* check if uage is correct */

4 if (argc < 2 || arge > 3){

5 printf ("Wrong usage!\n");
6 return O;

7}

8

9

/* open source file for reading */
10
11 if (argc == 3) {
12 /* redirect stdout to destination file */
13 }
14
15 /* read from file and print to stdout */
16
17 /* close file */
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Cnwedueere o Cumsescredocumentafia  Doogen  Reerse
Step 3: Sintaxa Doxygen

Doxygen analizeaza acele comentarii care preced declaratii sau definitii si
au urmatoarea sintaxa:

1 /%

2 ... Acesta este un comentariu specific Qt (C++, dar si C)

¥/
//! Acesta este un comentariu specific Qt pe o singura linie

Vs

* Acesta este un comentariu specific Java

Y/

© 00 N O 0> W

10
11 /// Acesta este un comentariu specific Java pe o singura linie
12
13
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Step 3: Sintaxa Doxygen - specficatii
1 /x

2 * Descriere detaliata a functiei

3 * @brief Descriere pe scurt a functiei

* ©param x Descrierea parametrului x

* @param y Descrierea parametrului y

* @return Descrierea valorii returnate

IS

* Un <b>exemplu< /b> folosire form. matematice in text:
* Distanta e /f8\sqrt{ (x.2-x_.1)"2 + (y-2-y.1)"2 }/f$
10 * Daca dorim ca formula sa fie centrata pe o singura linie:
11 * /ff

12 *\sqrt{ (x2-x.1)"2 + (y2-y.1)"2}

13 * /1]

14 * Observatie: toate formulele trebuie sa fie comenzi LaTeX.
15 * Trebuie ca LaTeX sa fie instalat pe calculator.

16 */

17 double distantaInPlan(Point2D& x, Point2D& y);
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Avem mai intai nevoie de un fisier de configurare pentru doxygen.

20/22



Introducere Cum se scrie documentatia Doxygen Resurse

Step 4: Generarea documentatiei cu Doxygen

Avem mai intai nevoie de un fisier de configurare pentru doxygen.

o Un fisier de configurare se poate obtine cu comanda doxygen -g
fisier_cofig



Introducere Cum se scrie documentatia

Doxygen Resurse

Step 4: Generarea documentatiei cu Doxygen

Avem mai intai nevoie de un fisier de configurare pentru doxygen.

o Un fisier de configurare se poate obtine cu comanda doxygen -g
fisier_cofig

Al doilea pas este editarea fisierului conform cu cerintele noastre.



Introducere Cum se scrie documentatia

Doxygen Resurse

Step 4: Generarea documentatiei cu Doxygen

Avem mai intai nevoie de un fisier de configurare pentru doxygen.

o Un fisier de configurare se poate obtine cu comanda doxygen -g
fisier_cofig

Al doilea pas este editarea fisierului conform cu cerintele noastre.

o In final, vom folosi fisierul pentru a genera documentatia doxygen
fisier_config



Introducere Cum se scrie documentatia Doxygen Resurse

Step 4: Generarea documentatiei cu Doxygen

Avem mai intai nevoie de un fisier de configurare pentru doxygen.
o Un fisier de configurare se poate obtine cu comanda doxygen -g
fisier_cofig
Al doilea pas este editarea fisierului conform cu cerintele noastre.

o In final, vom folosi fisierul pentru a genera documentatia doxygen
fisier_config

o TASK Descircati de la adresa
http://swarm.cs.pub.ro/adrian.sc/doxygen_task fisierele sursa de
C++ si generati documentatia aferenta lor.
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